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SIMRACING
HARDWARE GUIDE

Dieser Leitfaden richtet sich an ADAC Mit-
glieder und an Mitglieder der ADAC Orts-
clubs fiir den Einstieg in die digitale Welt des
Motorsports.

SimRacing ist seit Herbst 2018 vom
Deutschen Motorsport Bund (DMSB) als
Motorsportdisziplin offiziell anerkannt und
bildet dank einer Vielzahl an auf dem Markt
erhdlticher Hardware sowie realistischer
Simulationen den Motorsport in virtueller
Form nach.

Der Einstieg in das Thema SimRacing muss
nicht aufwendig sein. Schon mit einem ent-
sprechenden Lenkrad und den passenden
Pedalen kann vom heimischen PC aus an
Rennen auf der ganzen Welt teilgenommen
werden.

Realistischer wird es dann, wenn man das
virtuelle Rennen in einem richtigen Sportsitz
angeht und in besonderen Motion-Simulato-
ren sogar Krdfte und Bewegungen spiirt, die
eine weitere Dimension ,,ins Spiel bringen®“.

Die Bandbreite der angebotenen Hardware
ist sehr vielseitig und sehr individuell. Dieser
Hardware Guide soll einen Uberblick geben,
hat jedoch keinen Anspruch auf Vollstandig-
keit.

Fur Detailinformationen sowie die genauen
Ausstattungsmaglichkeiten und Preise sind
die jeweiligen Hersteller zu kontaktieren.

Die angegebenen Preise sind von den Her-
stellern angegebene Preisempfehlungen, die
oftmals von der entsprechenden Konfigura-
tion des Simulators etc. abhangig sind.
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PC/SYSTEMVORAUSSETZUNGEN

Die Systemvoraussetzungen beziehen sich auf die jeweiligen Herstellerangaben. Sofern der Hersteller Empfehlungen angibt sind diese in
roter Schrift angegeben. Generell bilden die Systemvoraussetzungen jeweils die Mindestanforderungen an die Hardware.

Betriebssystem

Prozessor/CPU

Arbeitsspeicher

Grafikkarte

DirectX
Sound

Festplattenspeicher

Assetto Corsa

Windows Vista Sp1, 8, 8.1, 10
Windows 7 Sp1, 8, 8.1, 10

Beispiele:
* AMD Athlon X2 2.8 GHZ 4
« Intel Core 2 Duo 2.4 GHZ
« AMD Six-Core CPU //

Beispiele: ﬁ i /
+ AMD Radeon HD 6450

« Nvidia GeFdrée‘ G_T.'A;Go’j / ’?‘S’C.J/"'"‘

« AMD Radeon zgox /1

» Nvidia GeForce GTX 970

10.1 11
OnBoard Sound

15 GB » 30 GB

Assetto Corsa Competizione

Windows 7 (64 Bit)
Windows 10 (64 Bit)

Beispiele:

« Intel Core i5-4460
« AMD FX-8120

« Intel Core i5-8600K

;AMD?)%WO CORSA

« GeForce GTX 460 2 GB "~ “"/ s eame

« Radeon HD 7770
e GeForce GTX 1070 8 GB
» Radeon RX 580 8 GB

1
OnBoard Sound

50 GB



iRacing

Windows 8.1 (64 Bit)
Windows 10 (64 Bit)

Quad-Core Prozessor
Beispiele:

« AMD FX-6300

« Intel Core i5-2320

¢« AMD Ryzen 3 1200

16 GB RAM

Beispiele:

* Nvidia GeForce GTX 660 @ 2 GB
» Nvidia GTX 1050

« ATI Radeon HD 7850 @2GB

¢ AMD RX550

Keine Angabe

Keine Angabe

Mind. 25 GB « 50 GB fiir alle Inhalte

Race Room Racing Experience

Windows Vista
Windows 7

Dual-Core mit 2.4 GHz

Quad-Core AMD od. Intel mit 2.4 GHz

Beispiele:

« Intel Core Duo

« vergleichbarer AMD Prozessor

4 GBjRAM + 8 GB RAM

* NVIDIA GeForce GTX 460 1.5 GB
oder AMD Aquivalent

* NVIDIA GeForce 760 2.0 GB Video Card
oder AMD dquivalent

9.0C

DirectX kompatibel

37GB

rFactor2

Windows 7, 8, 8.1 oder 10 mit aktuellem
Service-Pack

Beispiele:

» 2.8 GHz Intel Core 2 Duo
* 3.0 GHz AMD Athlon Il x2
3.0 GHz Intel i5

e 4.0 GHz AMD FX

4 GBRAM « 8 GB RAM

Beispiele:

» nVidia GTS 450

« AMD Radeon 5750
* nVidia GTX 760

« AMD 7870

9.0C * 11
DirectX-kompatibel

30 GB « 60 GB



PERIPHERIE
LENKRAD UND PEDALE

Wie im realen Motorsport wird eine Rennsi-
mulation mit Lenkrad und Pedalen gesteuert.

Exemplarisch sind hier verschiedene Modelle
aus unterschiedlichen Preisklassen aufgelis-
tet. Es gibt zahlreiche weitere Modelle.

Durch sog. ,Force-Feedback” konnen am
Lenkrad Krafte simuliert werden, die Riick-
meldung iber Bodenwellen, iberfahrene
Curbs oder {ber Grip und Gripverlust in
Kurven geben. So wird ein realistisches Fahr-
geflihl simuliert.

Umgesetzt wird Force Feedback mit einem
Zahnradantrieb in den giinstigeren Mo-
dellen, einem Riemenantrieb, welcher
geschmeidiger ldauft oder in den High-End-
Varianten mit einem Direktantrieb (,Direct
Drive”), bei dem das Lenkrad direkt an
einem speziellen Motor angebracht wird und
so noch prdziser Riickmeldung geben kann.

Gunstigere Lenkrader als die, welche hier
aufgefiihrt sind, dienen oftmals nur dem
»Casual-Gaming” und sind flir SimRacing in
der Regel nicht zu empfehlen.

Hoherwertige Modelle sind oft modular
aufgebaut und haben als Haupteinheit eine
sog. Base, welche am Simulator bzw. am

Rig befestigt wird. Darin sitzt die Antriebs-
einheit und die Elektronik. An dieser Base
kénnen verschiedene Lenkrdder angebracht
werden (vom Vintage-Lenkrad bis zum High-
Tech Formel 1 Lenkrad). Ebenso gibt es die
Maoglichkeit, verschiedene Pedalerien nach
eigenen Vorlieben an die Base anzuschlieRen
und damit zu betreiben.

Zubehdr macht die SimRacing-Lenkrader
noch komfortabler bzw. realistischer, z.B.
eine Buttonbox, auf der Funktionstasten
belegt werden kdnnen, eine H-Schaltung
(,Shifter”) oder eine Handbremse fiir Rallye-
Simulationen.

Neben den aufgefiihrten Herstellern finden
Sie hier eine Auswahl weiterer Hersteller, die
hauptsdchlich fir fortgeschrittene SimRacer
zu empfehlen sind. Grundsatzlich gilt: Ein
guter SimRacer kann mit jedem der genann-
ten Lenkrad-Systeme schnell sein.

Weitere Anbieter:

FANATEC

Lenkrdder, Pedale, Zubehor - modular auf-
gebaut und kombinierbar
https://fanatec.com/eu-de

HEUSINKVELD
Pedale, Shifter und Handbremsen
https://heusinkveld.com

SIMCUBE
Direct-Drive Lenkrdader und Zubehér
https://de.simucu.be



o Logitech GmbH
logitech (

Prannerstrasse 8
80333 Miinchen

LOGITECH G29 DRIVING FORCE RENNLENKRAD

Force Feedback Lenkrad mit zwei Motoren und Schragverzahnung. An-
wendungsbereich Windows-PC und Playstation 3/4. Eingebaute Schraub-
zwingen sorgen fir eine sichere Befestigung und halten das Lenkrad
auch bei aggressiven Manovern stabil. Lenkrad und Pedale im Set.

MaRe Lenkrad: H6he 270mm, Breite 260omm, Tiefe 278mm,
Gewicht (ohne Kabel) 2,25kg
Pedale: Hohe 167mm, Breite 428,5mm, Tiefe 311mm,
Gewicht (ohne Kabel) 3.1kg

Zubehor Driving Force Shifter fiir Rennlenkrader G2g und G920
erhéltlich (59,99 EUR)

Weitere Infos  https://www.logitechg.com/de-de/products/driving/driving-

Preis 399.- EUR



H Logitech GmbH
logitech (=

Prannerstrasse 8
80333 Miinchen

LOGITECH G920 DRIVING FORCE RENNLENKRAD

Force Feedback Lenkrad mit zwei Motoren und Schragverzahnung. An-
wendungsbereich Windows-PC und XBox One. Eingebaute Schraubzwin-
gen sorgen flr eine sichere Befestigung und halten das Lenkrad auch bei
aggressiven Manovern stabil. Lenkrad und Pedale im Set.

MaBe

Zubehor

Weitere Infos

Preis

Lenkrad: H6he 27omm, Breite 260omm, Tiefe 278mm,
Gewicht (ohne Kabel) 2,25kg

Pedale: Hohe 167mm, Breite 428,5mm, Tiefe 311mm,
Gewicht (ohne Kabel) 3.1kg

Driving Force Shifter fiir Rennlenkrdader G2g und G920
erhdltlich (59,99 EUR)




THRUSTMVMASTER® Thrustmaster

Guillemot Corporation
BP 2
56204 La Gacilly Cedex/Frankreich

THRUSTMASTER TS-PC RACER FERRARI 488 CHALLENGE EDITION
Offizielle Replika des Ferrari F488 Challenge Lenkrades mit Force Feedback
und Dual-Riemenantrieb. Lenkrad ummantelt mit Alcantara. Robustes und
vielseitiges Befestigungssystem sowie Schalter und Taster flr insgesamt 25
programmierbare Funktionen am Lenkrad.

Set beinhaltet Base und Lenkrad. Pedalerie und Zubehdr separat erhdltlich.

MaRe Lenkraddurchmesser: 32cm

Zubehor Kompatibel mit dem Thrustmaster Eco-System (Gang-
schaltung, Pedalsets und Add-On Lenkrader)

Weitere Infos  https://www.thrustmaster.com/de DE/produkte/ts-pc-racer-ferrari-a88-challenge-edition

Preis ca. 590.- EUR



THRUSTNVIASTER® Thrustmaster

Guillemot Corporation
BP 2
56204 La Gacilly Cedex/Frankreich

THRUSTMASTER TMX PRO

Bundle aus Lenkrad und Pedalerie. Ergonomisches Lenkraddesign, das zu
allen Rennsimulationen passt (GT, Formel 1, Nascar, Rallye).

Die Griffbereiche des Lenkrads sind fiir maximalen Fahrkomfort in struktu-
riertem Gummi ausgefiihrt. Das Lenkrad verfiigt Gber zwei groRe, lenkrad-
montierte sequenzielle Schaltwippen (13 cm hoch - 100 % Metall).
Kompatibel mit PC (Windows) und XBox.

MaBe Lenkraddurchmesser: 28cm

Zubehor Set wird bereits mit Pedalset T3PA ausgeliefert.
Pedalen und Zubehor (Shifter, Handbremse) kdnnen
ausgetauscht werden (Eco-System)

Weitere Infos  https://www.thrustmaster.com/de DE/produkte/tmx-pro

Preis ca. 250.- EUR






PERIPHERIE

MONITOR/BILDSCHIRM

Der Bildschirm stellt dem SimRacer das dar,
was der Rennfahrer in seinem Sichtfeld hat.

Ein normaler, flacher Bildschirm ist die Mi-
nimalkonfiguration fiir das Fahren in einem
Simulator. Ein einzelner, flacher Bildschirm
deckt aber nicht das komplette Sichtfeld des
menschlichen Auges ab.

Hier bieten verschiedene Simulationen ver-
schiedene Konfigurationsmoglichkeiten mit
einem normalen Bildschirm oder auch mit
drei Bildschirmen (Triple-Screen),bei denen
die duleren beiden Bildschirme schrdg an-
gewinkelt sind, um eine rdumliche Sicht mit
einem groReren Sichtfeld zu erzeugen.

Eine weitere Mdglichkeit bieten ,,Curved”
Monitore - also Bildschirme, bei denen die
Bildflache gewdlbt ist. Diese sorgen fiir
einen groReren Blickwinkel - insbesondere
dann, wenn sie zusdtzlich in einem breiten
Format gebaut sind, sog. Widescreen-Bild-

schirme (z.B. mit einem Seitenverhaltnis von
32:9).

Sollte eine Konfiguration mit drei Bildschir-
men oder auch mit einem besonders breiten
Bildschirm erfolgen, muss die verwendete
Grafikkarte tber entsprechend Leistung

und die nétigen Anschlussmoglichkeiten
verfiigen.

Als Anhaltspunkte fiir die BildschirmgroRe
gilt folgendes:

Ein einzelner Monitor sollte nicht kleiner
sein als 24"

Bei einer Konfiguration mit drei Monitoren
eignen sich 26“ wobei hier eine Auflosung
von 108o0p/Full HD ausreicht, da entspre-
chende Grafikkarten i.d.R. bei einer solchen
Konfiguration nicht mehr ausgeben kénnen.

Die Bildwiederholfrequenz sollte mindestens

120 Hz betragen und der Bildschirm sollte
mit einem Displayport (Kabel) mit der Gra-
fikkarte des Rechners verbunden sein.

Weitere Anbieter:

ACER

,Gaming-/eSports“ Monitore in
verschiedenen GroRen und Ausfiihrungen
https://www.acer.com/ac/de/DE/content

predator-gaming

MSI

,Gaming-/eSports“ Monitore in
verschiedenen GroRen und Ausfiihrungen
https://de.msi.com/Monitors

Philips

Bildschirme der Serie ,,Momentum*
https://www.philips.de/c-e/so/monitore/mo-
nitore-fur-konsolenspiele.html




s'\ M s U N G Samsung Electronics GmbH
Am Kronberger Hang 6
65824 Schwalbach / Ts.

SAMSUNG ODYSSEY G9 49“

49 Zoll Gaming-Monitor mit 240 Hz Bildwiederholrate und einer
Reaktionszeit von 1 ms (GTG).

MaRe GroRe 49" (123,8 cm)
Seitenverhaltnis 32:9
Bildschirmwdlbung 1.000R

Techn. Daten Panel: VA (QLED Curved)
Bildwiederholungsrate 240 Hz
Auflésung 5.120 x 1.440 (Dual-QHD)

Weitere Infos  https://www.samsung.de/gamin

Preis 1.729.- EUR




S'\ NI s u N G Samsung Electronics GmbH
Am Kronberger Hang 6

65824 Schwalbach / Ts.

SAMSUNG MONITOR C32JG54QQU 32“

32 Zoll Gaming-Monitor mit 144 Hz Bildwiederholungsrate und einer
Reaktionszeit von 4 ms (G/G).

MaBe

Techn. Daten

Weitere Infos

Preis

GroRe 32 (8ocm Bildschirmdiagonale)
Seitenverhaltnis 16:9
Bildschirmwdlbung 1.800R

Panel: VA (Curved)
Bildwiederholungsrate 144 Hz
Auflésung 2.560 X 1.440

https://www.samsung.de/gamin

349.- EUR

SAMSUNG




s'\ NI s u N G Samsung Electronics GmbH
Am Kronberger Hang 6

65824 Schwalbach / Ts.

SAMSUNG QLED GAMING MONITOR C49HG90 LED

48,9 Zoll Gaming-Monitor mit 144 Hz Bildwiederholungsrate und einer
Reaktionszeit von 1 ms (GTG).

SAMSUNG -

MaRe GroRe 48,9 (124,2 cm Bildschirmdiagonale)
Seitenverhaltnis 32:9
Bildschirmkrimmung 1.800R

Techn. Daten Panel: VA (Curved/1800R)
Bildwiederholungsrate 144 Hz
Auflésung 3.840 x 1.080

Weitere Infos  https://www.samsung.de/gamin

Preis 859.- EUR

Odyssey
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s '\ NI s U N G Samsung Electronics GmbH

Am Kronberger Hang 6
65824 Schwalbach / Ts.

SAMSUNG MONITOR C32G74TQSU 32

32 Zoll Gaming-Monitor mit 240 Hz Bildwiederholungsrate und einer
Reaktionszeit von 1 ms.

MaBe

Techn. Daten

Weitere Infos

Preis

SAMSUNG

GroRe 32 (8ocm Bildschirmdiagonale)
Seitenverhaltnis 16:9
Bildschirmwdlbung 1.000R

Panel: VA (Curved)
Bildwiederholungsrate 240 Hz
Auflésung 2.560 X 1.440

https://www.samsung.de/gamin

869.- EUR

 Od

ilssey G7




oo a a iiyama International Corporate Headquarters
’ly m Wijkermeerstraat 8

2131 HA Hoofddorp/Niederlande

IITYAMA G-MASTER GB3466WQSU-B1

34 Zoll Curved-Monitor mit 144 Hz Bildwiederholungsrate und einer
Reaktionszeit von 1 ms, HDR-fdhig. Ausgestattet mit 2 x 3W Onboard-
Lautsprechern.

MaRe GroRe 34" (86,5 cm Bildschirmdiagonale)
Seitenverhdltnis 21:9
Bildschirmkrimmung 1.500R

Techn. Daten Panel: VA LED (Curved/1.500R)
Bildwiederholungsrate 144 Hz
Auflésung 3.440 X 1.440

Weitere Infos  https://iiyvama.com/de de/produkte/g-master-gb3466wgsu-b1

Preis k.A.

RED EAGLE™




oo iiyama International Corporate Headquarters
’lyama Wijkermeerstraat 8

2131 HA Hoofddorp/Niederlande

ITYAMA G-MASTER GB3461WQSU-B1

fivama

RED EAGLE™

34 Zoll Ultra Wide Monitor mit 144 Hz Bildwiederholungsrate und einer
Reaktionszeit von 1 ms, HDR-fdhig. Ausgestattet mit 2 x sW Onboard-
Lautsprechern.

.. 4‘

MaRe GroRe 34" (86,7 cm Bildschirmdiagonale)
Seitenverhaltnis 21:9

Techn. Daten Panel: IPS
Bildwiederholungsrate 144 Hz
Auflésung 3.440 X 1.440

Weitere Infos  https://iiyvama.com/de_de/produkte/g-master-gb3a61wgsu-b1

Preis k.A.



00 iiyama International Corporate Head-
”yama quarters

Wijkermeerstraat 8
2131 HA Hoofddorp/Niederlande

IITYAMA G-MASTER GB2560HSU-B1

Gaming-Monitor im 16:9 Format und 144 Hz Bildwiederholungsrate und
einer Reaktionszeit von 1 ms mit Onboard-Lautsprechern.

Auch in verschiedenen Versionen in 27 Zoll erhdltlich (Auflésung 1.980 x

1.080 oder 2.560 X 1.440)

MaRe GroRe 24,5 (62,2 cm Bildschirmdiagonale)
Seitenverhdltnis 16:9

Techn. Daten Panel: TN LED
Bildwiederholungsrate 144 Hz
Auflésung 1.920 x 1.080

Weitere Infos  https://iivama.com/de_de/produkte/g-master-gb2560hsu-b1

Preis k.A.




BenQ Deutschland GmbH
Essener Str. 5
46047 Oberhausen

BENQ EX3203R

32 Zoll Gaming Monitor mit 144 Hz Bildwiederholungsrate und einer Re-
aktionszeit von 4 ms, HDR-fahig.

MaBe

Techn. Daten

Weitere Infos

Preis
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GroRe 32“
Seitenverhaltnis 16:9
Bildschirmwdlbung 1.800R

Panel: VA
Bildwiederholungsrate 144 Hz
Auflésung 2.560 X 1.440

https://www.beng.eu/de-de/monitor/gaming-monitore/ex3203r.html

499.- EUR




BenqQ BenQ Deutschland GmbH
Essener Str. 5
46047 Oberhausen

BENQ EX3501R

Gaming-Monitor im 21:9 Breitbild-Format und mit 100 Hz Bildwiederho-
lungsrate sowie einer Reaktionszeit von 4 ms und HDR Funktion.

MaRe GroRke 35"
Seitenverhdltnis 21:9
Bildschirmwdlbung 1800R

Techn. Daten Panel: VA
Bildwiederholungsrate 100 Hz
Auflésung 3.440 x 1.440

Weitere Infos  https://www.beng.eu/de-de/monitor/gaming-monitore/ex3501r.html

Preis 699.- EUR



PERIPHERIE
HEADSET

Da jeder Teilnehmer an einem anderen Ort
ist, wird eine Moglichkeit bendtigt, mitein-
ander zu kommunizieren.

Wahrend eines Rennens ist der SimRacer so
flir die Rennleitung erreichbar. AuRerdem
kdnnen so z.B. Fahrerbesprechungen oder
Interviews durchgefiihrt werden.

Ein simples Mikrofon mit Audioausgabe (iber
die PC-Lautsprecher wiirde zur Kommunika-
tion bereits ausreichen, ist jedoch bei Wei-
tem nicht so komfortabel, wie die Nutzung
eines Headsets.

Ein Headset sollte vor allem guten Trage-
komfort bieten, da es insbesondere bei
langen Rennen sonst zur Belastung wird.

Gute Sound- und Klangqualitat hilft, ins
Rennen ,.abzutauchen” und sich noch mehr
aufs eigentliche Rennfahren konzentrieren
zu kénnen.

22

Headsets sind kabelgebunden oder kabellos
(wireless) mit dem PC verbunden und lassen
sich auch fiir viele andere Bereiche nutzen.

Sie werden mittels 3,5 mm Klinke oder Blue-
tooth mit den Endgerdten verbunden.

Wer die Soundausgabe der Simulation

iber Lautsprecher ausgibt, ist mit einem
Mono-Headset - wie man es beispielsweise
flir Business-Telefonie verwendet - besser
beraten, weil grolRe Kopfhérer Umgebungs-
gerdusche (teilweise stark) abdammen.

Weitere Anbieter:

MSI
verschiedene Gaming-Headsets

https://de.msi.com/Gaming-gear

RAZER
verschiedene Gaming-Headsets
https://www.razer.com/de-de

SENNHEISER
Headsets fiir Gaming vom Audio Spezialisten
https://de-de.sennheiser.com/gaming-headset

TEUFEL
Headsets fir Gaming vom Audio Spezialisten
https://www.teufel.de/pc/pc-produkte.html



Logitech GmbH

|OgifeCh c1 Prannerstrasse 8

80333 Miinchen

LOGITECH G432 HEADSET

Dieses Headset mit 7.1. Surround Sound erzeugt dank der 5o mm Laut-
sprecher ein llickenloses Klangerlebnis und sorgt mit dem verbesserten 6
mm Mikrofon flr klaren Klang bei der Teamkommunikation. Das Headset
funktioniert mit einem PC, einer PlayStation 4 oder einer angedockten
Nintendo Switch iber den im Lieferumfang enthaltenen USB-DAC-Wand-
ler. Spielen auf Konsolen oder Mobilgerdten ist ebenfalls moglich iber
ein 3,5-mm-Kabel. Das edle, leichte Kunstleder der Ohrpolster und des
Kopfbiigels reduziert den Druck auf die Ohren und sorgt fiir absoluten
Tragekomfort.

Weitere Infos

Preis 79,99 EUR

23



H Logitech GmbH
logitech (=

Prannerstrasse 8
80333 Miinchen

LOGITECH PRO X HEADSET

Das Pro X Headset wurde gemeinsam mit Esport Profis entwickelt,

um ihren hoheren Anspriichen gerecht zu werden. Es verfligt (iber die
BLUE VO!CE-Mikrofontechnologie, die Kommunikation in Studioqualitat
ermoglicht. Nutzer haben die Wahl zwischen mehreren Echtzeit-Sprach-
filtern, um Rauschen zu reduzieren, Komprimierung und De-Essing
hinzuzufligen und sicherzustellen, dass die Stimmiibertragung satter,
sauberer und professioneller klingt. Die Kombination aus Memory Foam
und Premium-Kunstleder oder atmungsaktivem Velours gewdhrleistet
dauerhaften Tragekomfort und die leichte aber robuste Konstruktion aus
Aluminium und Stahl sorgt fiir unglaubliche Langlebigkeit. DTS HEAD-
PHONE:X 2.0 ist die neueste Version der objektbasierten Klangabbildung
von DTS. Version 2.0 liefert 7.1-Kanal-Surround-Sound in nie erreichter
Qualitdt dank verbessertem Bass-Rendering, klarer Audiowiedergabe
und Ndherungssignalen. Insbesondere unterscheidet eine neue Ebene
der rdumlichen Klangwiedergabe zwischen Nahfeld- und Fernfeld-Audio,
sodass die Position des Gegners genauer denn je bestimmt wird.

Weitere Infos
Preis

24




THRUSTMASTER® Thrustmaster

Guillemot Corporation
BP 2
56204 La Gacilly Cedex/Frankreich

THRUSTMASTER T.RACING SCUDERIA FERRARI EDITION

Thrustmaster arbeitet seit 1999 in Kooperation mit Ferrari und prdsen-
tiert stolz das T.Racing Scuderia Ferrari Edition Gaming-Headset.

Das Design dieses neuen Headsets ist das Ergebnis jahrelanger Erfah-
rung und wurde entwickelt, um Rennfahrern und Teammitgliedern Tribut
zu zollen.

Es bietet auRergewdhnlichen Komfort, inspiriert von echten Headsets

aus dem Rennsport: 2smm starke Over-Ear-Hormuscheln aus Memory-
schaum mit Gelkissen fir groRtmoglichen Komfort wahrend der Spiel-
stunden.

Abnehmbares und verstellbares Hochleistungsmikrofon und Sound-
steuerung (iber einen On-Ear Volumen-Steuerknopf.

Weitere Infos  https://www.thrustmaster.com/de DE/produkte/tracing-scuderia-ferrari-edition

Preis ca.100.- EUR
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THRUSTMASTER® thrustmaster

Guillemot Corporation
BP 2
56204 La Gacilly Cedex/Frankreich

THRUSTMASTER Y-300 CPX

Universal Headset fiir vollige Kompabilitat. Optimiert fiir vollstandige
Kompatibilitdt mit PlayStation®4, PlayStation®3, Xbox One™*, PC, Xbox
360® und Mac®.

Ebenso kompatibel mit Nintendo Wii U™ / Nintendo 3DS™ / PlaySta-
tion®Vita / Tablets / Smartphones (inkl. Anruffunktionent).

5o mm Treiber liefern kristallklares Audio: Alles horen! Schnell reagieren!
Audio-Eindriicke, die ,echter” als das wirkliche Leben wirken, bedingt
durch die stabile Frequenzgangskurve.

Erweiterte Steuerung: Die multifunktionelle Steuerung am Kabel ermdg-
licht das unabhdngige Einstellen von Audio-Level und Stimme im Spiel.

Hochleistungsmikrofon: Richtmikrofon, verstellbar und abnehmbar.

Weitere Infos http://www.thrustmaster.com/de DE/produkte/y-300cpx
Preis ca. 50.- EUR
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PERIPHERIE

VIRTUELLE REALITAT (VR)

Die virtuelle Realitdt (VR) ist die Darstellung
und gleichzeitige Wahrnehmung der Wirk-
lichkeit und ihrer physikalischen Eigenschaf-
ten in einer computergenerierten, interakti-
ven virtuellen Umgebung.

Erzeugt wird diese virtuelle Realitdt mittels
einer VR-Brille, die der SimRacer tragt. Er
schaut also nicht auf einen Bildschirm, der
vor ihm steht, sondern die visuelle Ausgabe
erscheint direkt vor seinen Augen.

Durch Bewegungen des Kopfes dndert sich
das Sichtfeld, z.B. wenn der Fahrer zum
Scheitelpunkt der Kurve blickt - und selbst
beim Blick auf die Pedale.

Somit wird eine Simulation noch realisti-
scher und der SimRacer hat die Moglichkeit,
sich noch mehr in die Situation eines Renn-

fahrers zu versetzen.

Nicht alle Simulationen sind VR-fdhig und
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nicht jeder SimRacer kommt mit der VR-Bril-
le zurecht (es besteht die Gefahr von Ubel-
keit/Schwindel).

Brillentrager konnen teilweise mittels Kor-
rekturlinsen ihre Sehschwdche ausgleichen.

Anbieter/Modelle:

HP HEWLETT PACKARD
VR-Headset "HP Reverb VR Headset"
https://www8.hp.com/de

OCULUS RIFT S
VR Gaming fiir den PC
https://www.oculus.com/rift-s

VALVE INDEX

VR-Headset
https://www.valvesoftware.com/de/index
headset






SIMULATOREN

SIM RIG, GAME SEAT, WHEELSTAND ETC.

Mit Lenkrad und Pedalerie ldsst sich zwar
das Fahrzeug beim SimRacing steuern,

aber der Fahrer hat noch lange nicht das Ge-
fuihl, in einem Rennwagen zu sitzen.

Alleine die Sitzposition in einem Sportsitz
dndert dieses subjektive Geflihl.

Deshalb nutzen viele SimRacer entsprechen-
de Simulatoren.

Die einfachsten Arten von Simulatoren sind
Sim Rigs und Game Seats. Beide Arten sind
statische Simulatoren (No-Motion-Simula-
tor).

Ein Sim Rig ist eine Vorrichtung - zumeist
aus Aluprofilen - auf der ein (Sport-) Sitz, ein
oder mehrere Bildschirme sowie die Peri-
pherie Gerdte (Lenkrad, Pedale etc.) montiert
werden, um eine moglichst realistische Um-
gebung fiir den SimRacer zu schaffen.
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Sim Rigs lassen sich nach den eigenen Wiin-
schen und Vorstellungen zusammenbauen
und an KorpergréRe und verwendete Hard-
ware anpassen. Bei manchen Modellen muss
ein Sitz separat dazu erworben werden.

Bei einem Game Seat handelt es sich um
eine Vorrichtung, auf der ein (Sport-) Sitz
montiert ist und die Stell-/Montageflachen
flir die verwendete Peripherie bietet. Der
Game Seat wird dann vor den Bildschirm
gestellt.

Der Vorteil von Sim Rigs und Game Seats
ist die oftmals kompakte Bauweise, die ein
Verstauen oder ein Transportieren leichter
ermdglicht, als bei groRen Simulatoren.

Die Hardware, die am Sim Rig oder am
Game Seat verwendet wird, muss zusdtzlich
erworben werden.

Ganz bequem lassen sich Wheelstands vor
die vorhandene Hardware platzieren.

Sie bieten platzsparend die Moglichkeit, die
SimRacing Peripherie zu befestigen, wenn
alle anderen Komponenten bereits vorhan-
den sind.

Weitere Anbieter

PLAYSEAT
GroRe Bandbreite an Gameseats und Co.
https://www.playseatstore.de

RSEAT

GroRe Bandbreite an Gameseats und Simu-
latoren.
https://www.rseat-europe.com

SPARCO GAMING

Game Seats zur Ergdanzung durch Hardware
https://www.sparco-official.com/de/gaming.
html



Motedis DEAT GmbH

& c
Wtedﬁ Stockerweg 122

66806 Ensdorf

MOTEDIS S-DREAM

Einfacher Aufbau in wenigen Schritten (Anleitung steht zur Verfliigung).
Das Rig ldsst sich durch wenige Handgriffe auf eine Lange von 100cm
zusammenschieben. Fir die Befestigung gangiger Hardware von Fana-
tec, Thrustmaster und Logitech sind Bohrungen bereits vorhanden.
Pedale und Lenkradaufnahme kdnnen in der Neigung, Hohe und Ldnge
verstellt werden.

MaRe Ldnge 1000-1350 mm, Breite 580 mm, Héhe 680 mm,
Gewicht (ohne Kabel) 2,25kg

Zubehor Nicht enthalten:
- Rennsitz und ggf. Sitzschienen/Sitzbefestigung
- Schrauben fiir das Anbringen der Hardware
- Jegliche SimRacing Hardware
- Werkzeuge fiir den Zusammenbau

Weitere Infos

Preis 266,50 EUR
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é Motedis DEAT GmbH

Wtediﬂ Stockerweg 122
. 66806 Ensdorf

MOTEDIS US-DREAM

Einfacher Aufbau in wenigen Schritten (Anleitung steht zur Verfliigung).
Das Rig ldsst sich durch wenige Handgriffe auf eine Lange von 100cm
zusammenschieben. Fir die Befestigung gangiger Hardware von Fana-
tec, Thrustmaster und Logitech sind Bohrungen bereits vorhanden.
Pedale und Lenkradaufnahme kdnnen in der Neigung, Hohe und Ldnge
verstellt werden. Unterschied zu Modell S-Dream ist eine schwarze Lenk-
radplatte anstatt der Profile zur Anbringung des Lenkrades.
MaRe Ldnge 1000-1350 mm, Breite 580 mm, Héhe 680 mm,
Gewicht (ohne Kabel) 2,25kg

Zubehor Nicht enthalten:
- Rennsitz und ggf. Sitzschienen/Sitzbefestigung
- Schrauben fiir das Anbringen der Hardware
- Jegliche SimRacing Hardware
- Werkzeuge fiir den Zusammenbau

Weitere Infos

Preis 266,50 EUR
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Si FaT SiFaT Performance
/ Road safety GmbH SiFaT Road Safety GmbH
Brunsbiitteler Damm 448
13591 Berlin

SIFAT SIMULATOR PRO

Fahrstand mit einarmigem, stabilen Rohrrahmen mit GT3 Sitzposition,
drei Standardfarben stehen zur Verfligung (blau, schwarz, rot). Ohne
Sitz.

MaRe Ldnge 1984 mm, Breite goo mm, H6he 1050 mm, Ge-
wicht; Platzbedarf ca. 2x2 Meter

Zubehor - Jedes Lenkrad und Pedaleriesystem an speziellen
Aufnahmen integrierbar (Lenkrad/Pedaliere nicht enthalten)
- Flachbildschirmsystem und Curved Screens bis zu 47 Zoll
montierbar (Bildschirme nicht enthalten)

Weitere Infos  www.sifat-performance.de

Preis 2.356,20 EUR
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" .l?ACERDDM "

RaceRoom

KW automotive GmbH
Aspachweg 14

74427 Fichtenberg

RACEROOM GAME SEAT RR3055/RR3033

Game Seats zur stabilen Befestigung der eigenen Komponenten wie Lenkrad, Pedale etc. Er-
weiterbar durch Zubehor.

Unterschied zwischen beiden Versionen: RR3033 hat einen komfortableren Sitz, dessen Rii-
ckenlehne sich stufenlos verstellen lasst

MaBe

Zubehor

Weitere Infos

Preis
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Ldnge 1500 mm, Breite 600 mm, Héhe 1150 mm, Gewicht ca. 40kg

Verschiedenes Zubehor lieferbar, beispielsweise Halterungen fiir Konsole,
Shifter, Soundsystem etc.

WWWw.raceroomstore.com

329,95 € bis 429,95 €, Preis abhdngig von der gewdhlten Ausstattung




Speedmasterseats
S PEEDMAS TER Brausberger Feld 11
51429 Bergisch Gladbach

SPEEDMASTER PRO

Rennsport Front und Heckdiffusor; ergonomisch geformt und gepolstert, echtem
Racecar-Sitz nachempfunden; vielfach verstdrkte, 3omm Rundrohr-Rahmenkonst-
ruktion fur soliden Halt; edles Design: Rahmengestell in matt-schwarzer Pulverbe-
schichtung, homogene stromlinienformige Gestaltung; Monocoque-Design - keine
storende Mittelstange im FuRraum; Auf jede KorpergroRe anzupassen: Sitz wird
mittels Sliderfunktion (wie im echten Auto) vor und zurlick gestellt, verstellbare
Rickenlehne, Lenkrad- und Pedalplatte; Mit wenigen Handgriffen ruck-zuck zu-
sammen gebaut, da vormontiert geliefert.

Nicht enthalten: Lenkrad, Pedalerie, Gangschaltung, Gurt, Teppich

MaRe Ldnge 1600 mm, Breite 700 mm, H6he 1200 mm,
Gewicht ca. 35 kg

Zubehor Als Zubehor erhdltlich: TV Halterung, spezielle Matten als
Unterlage, Gurte

Weitere Infos https://www.speedmasterseats.de/speedmaster-s/speedmaster-s-pro-schwarz-leder-optik/a-900001

Preis 489,- EUR
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Speedmasterseats
PEEDMASTER Brausberger Feld 11
51429 Bergisch Gladbach

SPEEDMASTER WHEELSTAND GT

Mit dem Speedmaster Wheelstand kann das Spielvergniigen schnell beginnen.
Er ist komplett montiert! Einfach nur hochklappen, die 2 Schnellverschlisse zuklappen - fertig.

Die eigentliche Lenkrad-Halterung kann dabei individuell den eigenen Vorlieben angepasst
werden.

Die Pedalplatte Idsst sich so einstellen, dass sich die perfekte lllusion einstellt, in einem ech-
ten Fahrzeug unterwegs zu sein. Sie ist stufenlos verstellbar und duRerst massiv.

Nicht enthalten: Lenkrad, Handschaltung, Pedalen

MaRe Ldnge 600 mm, Breite 800 mm, HOhe 60 mm, Gewicht ca. 11kg

Weitere Infos  www.speedmasterseats.de/speedmaster-wheelstand/speedmaster-wheelstand-gt-schwarz/a-qgoooo12

Preis 129.- EUR
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SIMULATOREN

STATISCHER SIMULATOR (NO-MOTION)

Statische Simulatoren vermitteln dem Sim-

Racer das Geflihl, in einem realen Cockpit zu

sitzen und einen realen Wagen zu steuern.

Die Ausstattung eines Simulators kennt
(fast) keine Grenzen: Vom echten Sportsitz
bis zu verschiedenen Lenkrad/Pedal Kom-
binationen und nach Wunsch formschoén in
Wunschfarben.

Die Sitzposition dhnelt der eines richtigen
Rennwagens.

Weitere Anbieter

RSEAT

GroRe Bandbreite an Gameseats und Simu-
latoren.

https://www.rseat-europe.com

SIM LAB
GroRe Bandbreite an Gameseats und Co.

https://sim-lab.eu/

SPARCO GAMING

Game Seats mit echtem Rennsitz und Hard-
ware von Thrustmaster und Co.
https://www.sparco-official.com/de/gaming.
html
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Adrenalin GmbH
Ludwig-Beck-Ring 57

A””E”ALI”% spaﬂrs 65239 Hochheim am Main

ADRENALIN ESPORTS MODULAR SIMULATOR

Das Adrenalin Modular Concept ist auf Grundlage eines kostengiinstigen
Einsteigermodells entwickelt und lasst sich komplett individuell mit allen
notwendigen Zubehérkomponenten bestiicken.

Optische Anbauteile verleihen dem Simulator mehr Sportlichkeit und er-
moglichen es, ihn zu Individualisieren.

Auf Wunsch wird das System vor der Auslieferung bereits vorinstalliert,
sodass der SimRacer sofort loslegen kann.

Beispiele der Ausstattung: Sportsitz von RECARO, verschiedene Lenkrdder
und Pedale fiihrender Hersteller, Renngurte, 5.1 Soundsystem, verschiede-
ne Bildschirmkonfigurationen.

Weitere Infos  www.time-on-wheels.de

Preis ab 3.500.- EUR, Preis abhdngig von der gewdhlten Ausstattung
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.' - RaceRoom
', RACEROOV KW automotive GmbH
Aspachweg 14
74427 Fichtenberg

RACEROOM FLIGHT CASE SIMULATOR RR4027

Komplett aufgebauter Rennsimulator mit Flight Case (geschlossene Transportbox)
flr Transport und Versand. Aufgebaut auf einer Bodenplatte.

Stabiler, stufenlos verstellbarer Rohrrahmen, ergonomischer Rennsitz, verstellbare
Halterung fiir Lenkrad und ergonomisch optimierte Pedalauflage, 24 Zoll Monitor;
Gaming PC ITX, 5.1 Soundsystem, Hochwertiges Lenkrad, Pedal Set und Shifter.

MaRe Ldnge 1350 mm, Breite 700 mm, H6he 1200 mm, Gewicht ca.
105kg (mit Transportbox)

Zubehor Als Upgrade u.a. erhdltlich:
- Hardware von FANATEC
- VR

Weitere Infos www.raceroomstore.com

Preis ab ca. 3.700.- EUR, Preis abhdngig von der gewdhlten Ausstattung
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" B RaceRoom
85 RACEROOIVI KW automotive GmbH

Aspachweg 14
74427 Fichtenberg

RACEROOM SIMULATOR RR3055/ RR3033
Die Simulatoren RR3055/RR3033 sind auch ohne Hardware erhaltlich (siehe Game Seat).
Hier werden beide Modelle als voll ausgestattete Simulatoren mit hochwertiger Hardware

ausgeristet. Unter anderem mit einem Gaming PC, einem hochwertigen Lenkrad- und
Pedalset, einem 5.1 Audiosystem sowie einem 24" Full HD Monitor.

MaRe Ldnge 1200 mm, Breite 800 mm, Hohe 1400 mm, Gewicht ca.
165 kg

Weitere Infos WWwWw.raceroomstore.com

Preis ca. 3.000 EUR, Preis abhdngig von der gewadhlten Ausstattung
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SIMULATOREN
(FULL-) MOTION SIMULATOR

Der Motion-Simulator bringt eine weitere
Dimension in die Simulation: Er simuliert
Krafte und Bewegungen.

In diesem Simulator spiirt der SimRacer
wenn er {iber Curbs fdhrt, beschleunigt,
bremst, wenn das Heck ausbricht oder er
Kontakt mit anderen Fahrzeugen oder der
Streckenbegrenzung hat.

Erzeugt werden die Bewegungen zum Bei-
spiel Uiber Plattformen, auf denen der Sitz
montiert ist, oder durch eine Hydraulik,
welche schnell und prdzise nach Fahrsitua-
tion die Krafte und Bewegungen auf den Sitz
bzw. den Simulator (ibertrdgt.

Motion-Simulatoren sind fiir den SimRacer
die realistischsten aber auch aufwendigsten
und teuersten Gerate.

Oftmals kommen solche Simulatoren in
Simulatorenzentren zum Einsatz.

Weitere Anbieter

BESTSIM
Verschiedene Simulatoren

https://www.bestsim.de/

RSEAT

GroRe Bandbreite an Gameseats und Simu-
latoren

https://www.rseat-europe.com

VIRTUAL RACING LOUNGE

Full Motion Simulator aber auch Store fiir
alles rund um SimRacing Hardware
https://virtualracingstore.com

11



——F ——— Simulationstechnik Lingnau GmbH
——  ax Em Mitten im Hof 6
—— 809 Ruppichteroth
= = £ 53809 Rupp

STL ACTORACER PRO

High-Tech Full Motion Simulator mit Direct Drive Lenkrad, HE Ultimate3
Pedale, 3x 40 Zoll Displays und High-End Gaming PC (zum jeweiligen
Zeitpunkt der Bestellung).

Mit diesem Simulator sind verschiedene Simulationszentren ausgestat-
tet: www.actoracer.de/standorte

MaRe Ldnge 2300 mm, Breite 2200 mm (zusammenge-
klappt 1250 mm fiir Transport), Héhe 17700 mm,
Gewicht ca. 340 kg

Zubehor Optional erhdltlich: z.B. VR auf Wunsch moglich,
5.1 Soundsystem, Shifter, Gurtstraffung

Weitere Infos  www.actoracerde

Preis €a. 10.000.- EUR bis 60.000 EUR, Preis abhdngig von der gewdhlten Ausstattung



[~ \=A Nirburgring eSports GmbH

4 ) .
niirburgring Otto—Flerm—StraBe

i 4 53520 Nirburg

4

NURBURGRING ESPORT LOUNGE DRSEVEN SIMULATOR

Der DRseven®©, der weltweit erste Simulator von Adrenalin GmbH, der
mit sieben Aktoren und sechs Freiheitsgraden (DOF) konzipiert und
produziert wird. Ein komplett realistisches Fahrgefiihl - wie im echten
Rennwagen - bei der man jede Bodenwelle spirt. Da wird z.B. die Nord-
schleife flir jeden SimRacer zum schweiRtreibenden Adrenalinkick.

MaRe Ldnge 2200 mm, Breite 2275 mm, H6he 1750 mm,

Weitere Infos  www.nuerburgring-esports-lounge.com/de/about-the-lounge

Preis ca. 30.000.- EUR, Preis abhdngig von der gewdhlten Ausstattung
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Race-Simulator.de

RACE-
SIMULATOR.DE OstalbAudio GmbH

Brunnenacker 17
73571 Goggingen

ELSACO MOTION-SIM 4DOF 4x4 FULL-MOTION

Full-Motion-Simulator mit folgenden Spezifikationen:

Vier vollbewegliche Standbeine fiir uneingeschrdankte Bewegungen in 6
Freiheitsgraden; Profi-Rennlenkrad aus Vollmetall mit 3-Phasen Motor;
Profi- Rennpedale aus Vollmetall mit druckempfindlichem Bremspedal,
manueller, sequenzieller Schalthebel aus Vollmetall; LED Monitore fiir ein
atemberaubendes Panoramabild; Hochwertige und dauerhaltbare Kompo-
nenten aus der Automobilindustrie; Modular aufgebaut und voll transport-

fahig

MaBe

Zubehor

Weitere Infos

Preis
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Ldnge: 1620 mm, Breite: 17790 mm, Héhe (Parkpositi-
on) 1670 mm; Gewicht: 350 kg

Handbremse aus Vollmetall mit druckempfindlichem
Sensor; Fahrtwindsimulator, H-Schaltung

www.race-simulator.de

ab ca. 42.900.- EUR, Preis abhdngig von der gewdhlten Ausstattung




Si FaT SiFaT Performance
/ Road Safety GmbH SiFaT Road Safety GmbH
Brunsbiitteler Damm 448
13591 Berlin

SIFAT SIMULATOR ULTIMATE

Stabiler Rohrrahmen mit GT3 Sitzposition, SPARCO Schalensitz mit Sitz-
verstellung; GT Lenkrad mit Wipp-Schaltung inkl. Quick Release, Direct
Wheel mit max. Drehmoment 17 Nm , Force Feedback sowie Vibrations-
feedback; Langenverstellbare Renn Pedalerie mit progressivem Feed-
back; D-Box Bewegungssystem, Beschleunigung 1 G, Vibrationswieder-
gabe 100 Hz mit drei Aktuatoren; Hochleistungscomputer, Grafikkarte
GTX 2080, Panorama Sichtsystem mit drei 42 Zoll Monitoren, 60 Hz/4K
Auflosung, speziell entwickelte Konstruktionshalterung aus Stahl fiir eine
reale Darstellung des Sichtfeldes; 5.1 Dolby Surround Anlage

MaRe Lange 1984 mm, Breite 3000 mm, H&he 1185 mm,
Gewicht ca. 100 kg; Platzbedarf ca. 3x3 Meter

Weitere Infos  www.sifat-performance.de

Preis ca. 40.000.- EUR, Preis abhdngig von der gewdhlten Ausstattung
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Y RaceRoom
" RACEROOIVI®

KW automotive GmbH
Aspachweg 14
74427 Fichtenberg

RACEROOM 3MOTION/3MOTION ADVANCED

Dank ihrer prazisen und schnellen Aktuatoren geben die Motion Simulatoren von RaceRoom
Gber drei Achsen kompromisslos die Fahrphysik des Rennens wieder.

Der stabile Grundrahmen ist hochwertig ausgestattet u.a. mit Direct Drive Lenkrad,
5.1 Soundsystem und Gaming PC.

Das Modell Advanced enthdlt im Unterschied zum Modell 3Motion einen Sparco Grid Q
Rennsitz, einen Curved Monitor sowie Heusinkveld Ultimate Pedale

MaRe Lange 1600 mm, Breite 850 mm, H6he 1690 mm,
Gewicht ca. 270 kg

Weitere Infos WWww.raceroomstore.com

Preis 14.500.- bis 16.000.- EUR, Preis abhdngig von der gewdhlten Ausstattung
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SOFTWARE
SIMULATIONEN

Rennsimulationen sind keine Arcade-Games,
die Spielspal? vermitteln wollen.

Simulationen bilden die Welt des Motor-
sports so realistisch wie mdglich ab und
haben sich in den letzten Jahren stetig ver-
bessert.

Schadensmodell, Sprit- und ReifenverschleiR,
ein einstellbares Fahrzeug-Setup und oftmals
eine grolRe Auswahl an detailreich nachemp-
fundenen Fahrzeugen und Strecken stehen
dem ,Fahrer” zur Verfligung.

Teilweise sind diese Simulationen so rea-
listisch, dass sie von professionellen Teams
und Fahrern zum Training und zur Vorberei-
tung auf dem Fahrer unbekannte Rennstre-
cken verwendet werden.

Die verschiedenen Simulationen haben sich
neben realistischer Fahrphysik auch in den
Bereichen Grafik und Sound auf ein hohes

Level entwickelt.

SimRacing, also digitaler Motorsport im
Online-Wettkampf mit Anderen, wurde
Ende 2018 vom Deutschen Motorsport Bund
(DMSB) als Motorsportdisziplin anerkannt.

Eine Auswahl der aktuellen Simulationen
finden Sie auf den folgenden Seiten.

Allen gemein ist, dass sie sich durch weitere
Inhalte (Fahrzeuge, Strecken, Erweiterun-
gen etc.) updaten lassen. Alle aufgefiihrten
Simulationen wurden (und werden) seit ihrer
Markteinfihrung laufend weiterentwickelt.
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Assetto Corsa

Studio/Publisher: Kunos Simulazioni
Erstveroffentlichung: 2014

Infos: assettocorsa.net/home-ac/
Bezug: store.steampowered.com/

Assetto Corsa wurde 2014 verdffentlicht und durch einige Patches aktualisiert. Mitterweile ist die Entwicklung eingestellt. DLC (Download

Content/kostenpflichtiger Simulationsinhalt) und eine groRe Modding Community sorgen fir eine riesige und vielfdltige Auswahl an Fahr-
zeugen und Strecken.

Assetto Corsa Competizione

//ASSETTOCORSA@ Studio/Publisher: Kunos Simulazioni
COMPETIZIONE Erstveroffentiichung: 2018

THe orFiciaL o7 worLo craLLence same  INFOS: assettocorsa.net/competizione/
Bezug: store.steampowered.com

Assetto Corsa Competizione ist der 2018 verdffentlichte Nachfolger von Assetto Corsa und das lizensierte Video-Game zur GT World Chal-

lenge (vormals Blancpain GT). Deutlich modifiziert zum Vorgdnger bietet es allerdings deutlich weniger Inhalte (Fahrzeuge und Strecken),
dafiir wird jetzt unter anderem auch Tag und Nacht sowie verschiedenes Wetter simuliert. Weitere DLC sind fiir 2020 angekiindigt.
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iRacing

Studio/Publisher: iRacing.com Motorsport Simumations
H i”aci"g Erstveroffentlichung: 2008

Infos: iracing.com

Bezug: store.steampowered.com

iRacing ist eine abonnementbasierte Online-Rennsimulation, die 2008 von iRacing.com Motorsport Simulations entwickelt und ver&ffentlicht
wurde. Sie wurde und wird laufend weiterentwickelt und um Content ergdnzt, welcher kduflich zu erwerben ist. 18 Strecken und 18 Fahrzeuge
gehdren zum Standard-Inhalt. Unzdhlige weitere Strecken und Fahrzeuge verschiedenster Kategorien sind erhdltlich. Alle Rennen und Trai-
ningseinheiten werden auf den Servern des Herausgebers gehostet. iRacing verfligt iber ein eigenes Lizenz- und Karrieresystem um sich fiir
héhere Ligen und Klassen zu qualifizieren und um einen fairen und ausgeglichenen Wettbewerb zu ermdglichen.

Race Room Racing Experience

B Studio/Publisher: Sector3 Studios, SimBin Studios, RaceRoom Entertainment AG
Ryt ER Rl FrstverOffentlichung: 2013

Infos: raceroom.com/de/

Bezug: store.steampowered.com

.;RA\CE

Race Room Racing Experience ist eine Free 2 Play Racing-Simulation, die um zahlreiche lizenzierte Inhalte erweitert werden kann. Schon
mit dem Standard Inhalt lassen sich sowohl offline als auch online Rennen und Meisterschaften fahren. Kostenpflichtige Inhalte wie z.B. das
ADAC GT Masters oder der Porsche Carrera Cup Deutschland bringen laufend aktuelle Fahrzeuge und Strecken in die Simulation.
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rFactor 2
z Studio/Publisher: Image Space Incorporated, Studio 397
Erstveroffentlichung: 2013

Infos: studio-397.com/
Bezug: store.steampowered.com

Bei rFactor2 handelt es sich um den Nachfolger der erfolgreichen Rennsimulation rFactor aus 2005, die bereits fiir ihren hohen Grad an Re-
altitdt und ihre Detailgetreue geschdtzt wurde. rFactor 2 bietet im Gegensatz zum Vorganger ein neues Reifenmodell, sogenannte RealRoads
(sich entwickelnder Streckengrip im Verlauf der Sessions) sowie wechselnde, voll einstellbare Wetterverhdltnisse. Lizenzierte Zusatzinhalte
sind ebenso erhdltlich wie Inhalte einer groBen Modding-Community.
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SOFTWARE
KOMMUNIKATION

TeamSpeak Systems GmbH

Q
te amspeak Soiernstr. 1

82494 Krin

TEAM SPEAK

Software zur Kommunikation zwischen Rennleitung/Organisation und
Teilnehmern. Voraussetzung zur Nutzung ist die Verwendung eines
Headsets oder eines Mikrofones.

Weitere Infos  www.teamspeak.com/de/downloads/

Preis flr Client kostenfrei
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SOFTWARE
SONSTIGES

(@) Valve Corporation
9 STEAM P
NE 4th St., Bellevue,

WA 98004/USA

STEAM

Steam ist eine Internet-Vertriebsplattform flir Computerspiele, Software,
Filme, Serien und Computergerdte, die von der Valve Corporation ent-
wickelt und betrieben wird.

Spiele und Simulationen kénnen dort erworben, bezahlt und herunter-
geladen werden.

Weitere Infos  https://store.steampowered.com

Preis Steam-Client kostenfrei

53



IMPRESSUM

Eine Zusammenarbeit der ADAC Regionalclubs
Ausarbeitung Hardware Guide

ADAC Berlin-Brandenburg e.V. ADAC Nordbaden e.V.

ADAC Hansa eV. Motorsport und Klassik
ADAC Hessen-Thiiringen e.V. Steinhduserstrale 22

ADAC Mittelrhein e.V. 76135 Karlsruhe

ADAC Niedersachsen/Sachsen-Anhalt e.V. 07218104 912

ADAC Nordbaden e\V. sport.karlsruhe@nba.adac.de
ADAC Nordbayern e.V. motorsport-nordbaden.de

ADAC Nordrhein eV.

ADAC Ostwestfalen-Lippe e.V.
ADAC Pfalz eV.

ADAC Saarland eV.

ADAC Sachsen elV.

ADAC Schleswig-Holstein e.V.
ADAC Siidbaden eV.

ADAC Stidbayern eV.

ADAC Weser-Ems e.V.

ADAC Westfalen elV.

ADAC Wiirttemberg e.V.

Verantwortlich fiir die Angaben zu den jeweiligen Produkten sind die entsprechenden Eigentiimer/Hersteller. Preise und Angaben dienen als Anhaltspunkt und entsprechen dem Stand
der Kontaktaufnahme mit dem jeweiligen Anbieter. Anderungen und Irrtiimer vorbehalten - keine Gewéhr. Fiir Details und nihere Angaben kontaktieren Sie bitte die jeweiligen
Anbieter unter den jeweils angegebenen Kontaktdaten. Preisangaben jeweils in brutto (19% Mwst.)/Unverbindliche Preisempfehlungen des Herstellers.

Der SimRacing Hardware Guide stellt keinen Anspruch auf Vollstandigkeit. Eine Kompatibilitdt der verschiedenen Hardwarekomponenten kann nicht gewdrleistet werden und muss

ggf. mit dem Anbieter bzw. dem Handler geklart werden. Ebenso ist die Kompatibilitdit der Hardware mit der verwendeten Software/Simulation zu priifen.

An dieser Stelle ein herzliches Dankeschédn an die in diesem Guide aufgefiihrten Hersteller/Anbieter fiir die Zurverfiigungstellung von Informationen und Bildmaterial.
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