ANLEITUNG - SKINS RICHTIG
ABSPEICHERN UND EINSENDEN

EELT orry E0SEks :;%‘n Urburgring
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Wie muss ich die TGA Datei benennen?

Es ist wichtig, das ihr eure Datei richtig benennt. Hier gibt es 2 verschiedene dinge zu beachten.
Zum einen ist es entscheidend, ob ihr ein Team Skin oder einen Skin flir einen Fahrer einreichen wollt.

Je nachdem &dndert sich auch die Bezeichnung.

Fiir einen Teamskin muss die Datei folgendermafRen benannt werden:

car_team_ 123456

] (i

DIGITALL GT WLCISTCRSCIIAFT
(i%'nurburgﬂgg
S m[‘m;ﬂ‘l{fﬁ'sﬂ"f

Fir einen Fahrerskin muss die Datei folgendermaBen benannt werden:

car_123456

Die Zahl ,,123456“ ist entweder die Team-ID oder Fahrer-ID. Wo ihr diese findet, seht ihr auf der nachsten Seite.
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Wo finde ich meine Fahrer-ID?

Step1

Bei iRacing einloggen.

Enable Suto Logn for thes Compoter
Py Pasawmard | Sign Up

! Purchased BMacing with Steam? Log i hére =

Mot Racing Yet?

./

Step2
Im Reiter Account auf ,, My
Account” klicken.

|

Teams Shore ACTOUE Resalts & Stats

‘lal Races

Step3
Auf der rechten Seite findest du nun
deine Fahrer-ID.

_-"r'

Account Name: Danmy Stenbrachar | Customar TI 73456

e My Billing info

\ ¥ L
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Wo finde ich meine Team-ID?

Step1

Bei iRacing einloggen.

Enaitis &ute: Lagn for Hs Camputer

Py Pasawmard | Sign Up
! Purchased BMacing with Steam? Log i hére =

Mot Racing Yet?

./

Step2
Im Reiter ,Teams” auf ,My
Teams” klicken.

hosled Leaguies Slore Account

Step3
Im Rechten abschnitt des jeweiligen
Team, findest du die Team-ID.

My Teams Allocated: 2/5

@ Edit Info # Team Settings

B3 Est: 2015-03-26 | Team ID: 31464

\I.E Edit Info & Team Settings
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Skins Hochladen!

Die fertige Fahrzeuglackierung sendet ihr bitte per Mail an folgende Mailadresse.

grafik@simracing-deutschland.de

Die Skins werden zeitnahe gepriift und konnen anschliefend iiber das SimSync Tool heruntergeladen
Werden.
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